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EREBOS

| Fragen, die beim Lesen entstehen/entstanden sind

Vit oft wurde Erebos verkauft?
Dy "
m‘:l s‘;tk""kam ', der vor neun Jahren erschienen ist, hat sich bis heute Uber 750 000-
auft und wurde in 38 Sprachen Gbersetzt. Der Gesamtabsatz der Biicher liegt bel

Uber 2wei Millionen (22.08.2019).

:;;wdmm lahr spielt erebos?
e Handlung von Erebos spielt sich in der Gegenwart des 21. Jahrhunderts ab.

Wo spielt das Buch erebos?

Die Handlung von Erebos spielt sowohl
in London (nur in Londo utiges 3
auch in einer fiktiven Welt eines Computerspiels. e S

Was bedeutet ICQ?
ICQ st ein Instant- Dienst, der ab

x:;rnehm-n AOL gehbrte und im April 2010 an die russische Mall, Ru Group verkauft
# :

Welches sind die wirklichen Regeln und das Ziel des Spiels?

Die Regeln und das Ziel von EREBOS:
Die erste Regel: Jeder Spieler besitzt nur ein Leben besitzt. Ist dieses verbraucht, gibt es kein

Zuriick mehr,

Die zweite Regel: Die virtuellen / kiinstlichen Kontakten sollen von den realen
Sozialkontakten getrennt sein. Jeder Spieler soll das Splel allein spielen. Der Name des
Avatars darf nicht nach auBen dringen und der richtige Name nicht im Spiel erwshnt werden.
Die dritte Regel: Die dritte Regel fordert Geheimhaltunig. Es sollen keinerlei Informationen
iiber Erebos verbreitet werden. Innerhalb des Spiels darf man ﬁldl}-urm dgnFeuern
austauschen. ]

Die vierte und letzte Grundregel: Sie besagt, dass die DVD
werden darf. e
pas Hauptziel dieser vier Regeln ist, dass die wahren Absichten des Spiels verheimlicht
werden. Nur die er ten, al ler haben einen Zugang zum Spielablauf.
Der Spielproduzent Larry McVay wollte verhindern, dass die Offentlichkeit von dem
Computerspiel ,Erebos erfahrt. Durch die Abkapselung der Spieler ist es leichter, die

Spieler zu steuern und zu beeinflussen und dann das geheime Ziel von Erebos zu erreichen.

Warum wird vom Priteritum in die Zeltform Prisens gewechselt?
Grundsﬂtzlli:h wird im Pr?beri_mminlh?g, manchmal wird zwischendurch ins Prasens
gewechselt. Die Absicht dabei ist, dass der Leser stirker in die Handlung miteinbezogen

e

bt es das Buch?
li:;:‘:n:‘imadlsfne von Ursula poznanski, der erstmals am
Roman erhieft zahlreiche Auszeichnungen.
gendjury 2011~ £r wurde rund 850.000

erschienen, sei
n far Jugend
Verlag erschien. Der

Wann ist Erebos
Erebos ist ein Roma’
10. Januar 2010 im Loswe et

darunter den 8 e
Mal verkauft und in 30 Sprachen Obersetzt
der Finsternis in der priechischen Mythologle, erinnern-

Was bedeutet Erebas?
aus dem Chaos.

Der Titel soll an Erebos, den Gott i
Erebos entsteht als einer der ersten Gotter

ichtig oder spielsiichtig, z. B. wie bei Erebos?

Warum wird jemand c
Das Computerspiel Erebos zeigt verschiedene Merkmale, die zu einer Spielsucht fihren
kénnen. Zum einen baut es, wie fir MMORPGs Gblich, eine komplette Parallelwelt ab.

Dadurch wird ein Ausstieg aus dem Spiel nur durch den Tod der Spielerfigur mdglich. Der

Spieler identifiziert sich mit seiner Spielfigur. Er ist Tag und Nacht mit der virtuellen Welt ver-

ndes,

EREBOS
gnalisiert werden, ” Achtung!”, jet
oder Wichtiges.

1t passiert etwas Aufreget

werden soll und ihm soll si
spannendes, unuurhugeynhenos
e chte
el P!::::::::.:r; der Leser davon ausgehen, dass er in der Geschi
r die Geschichte erzihlt A
e in reines Erzihlen zu yerfallen, ohne die Ereign
Minute Spannung 2u zeigen
der dritten Person die Gefahr eine
scher Distanz zu den Figuren,

alyse.de).

Nachteile bei
sse in

bei personlichen Erzd
nicht sterben wird, wel
die Verfihrung ist grofine
einem Aufbau von Minute-2u~
fir Anfanger birgt der Erzaher in
und faden Erzahlung, mit hoher psychi:
nie die Dinge wie die Figuren erlebt (aus storyan

.
r distanzierten
sadass der Leser

Was bedeutet Galaris? d Bogen. Nick
2 5 are und kampft mit pfeil und B
Cotarts war eine Werwolfin, ie hat braune Haare SPCTTTR) i o st e Name e

vermutet, dass die Kiste mit der Pistole von
Wer ist der ,Ortolan” von Erebos? %
Andrew orrslan ist Inhaber der Computerspielfirma LSoft Suspense”. Er ist groB,
dunkelhaarig und hat graue Schiafen.

Warum ist Erebos ein Thriller? a
Poznanskis Erebos kann als Thriller oder, genauer formuliert, als Jugendthriller e
charakterisiert werden, Das Werk wird somit einer Un des Romans Zug

des gesamten Handlungsverlaufs

Diese zeichnet sich vor allem dadurch aus, dass wahrend
eine Spannung erzeugt wird,

‘Was genau sind der personale und der Ich-Erzihler?
Der personale Erzahler: Der Roman wird aus der Sicht des 16-jahrigen Haupt
Dunmore erzihit. Es handelt sich dabei um die Sicht des personalen Erzihlers L Nick”. Man
bemerkt das an dem Einsatz des P er oder des Nick .

darstellers Nick

Die Handlungen, Beobachtungen, Gefiihle und Gedanken von Nick werden von dem
p len Erzihler wit Der p le Erzahler schliipft in die Rolle von Nick,

der Hauptfigur. Das Geschehen wird nicht t. Somit k htet der Leser die Weit
durch Nicks Augen und weif dadurch auch nicht mehr und nicht weniger als Nick, die Figur

selbst. Dadurch kann er sich gut mit der Person, die beschrieben wird, identifizieren und
auch mit ihm fithlen und beobachten.
il det die Autorin die Ich-Perspektive. Z. B. ist

Ich-Erzé Fiir die Nel
der Ich-Erzéhler oder auch das personale Ich, in diesem Fall Larry McVay . Er schildert all die

Gedanken und Gefiihle, die in ihm selbst hen, seine | persp: Er beschreibt
dann so gut wie keine duBeren Geschehnisse. Hierfiir ist ein Beispiel die Reaktion der
anderen "f”f ihn: ,Mittlerweile meidet man mich, das ist gut. Sie alle schieichen um mich
herum, wisp 11 (S. 5, Text 1l aus einem Tagebuch /

Innenperspektive beschrieben, alles was in ihm vorgeht).

4 unbehaolich

Die Laokoon-Gruppe der L Vatikanischen Museen”
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= rirbeitsblatt I: Fragen zur Inhaltssicherung

Fragen zu Kapitel 29-31
1. Was passiert mit Nick in der U-Bahn-Station Oxford Circus? (29)

Nick. witd von eiher Porses, _gestopen whel
id'm be Sy i d.;«a_wzz}r&ﬂz«uih Aetzher

2. Was ist die Laokoon-Gruppe? (29)

LLQG‘E%_%P_:u#m:.S&MQ -
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3. Welche Bedeutung haben die Hecke, Fiisse und somit die Farben im Spiel? (29)

Hecken wurdt Fllisge. haben yevichiedene

Fasben Sle. MM%.L&&M&K_M_M- 3
Lipwerhed= |

4. Was macht Nick im Parkhaus nahe der Station Blackiriars? (30)




